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Découvrir le métier de L i Stimuler la créativité et I'imagination S'amuser, se rafraichir et vivre Découvrir les étapes d'une recette,
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R * Favoriser 'autonomie, la créativité, I'entraide, le vivre-ensemble

ol | et le plaisir a travers des activités ludiques et variées.
' MARDI
21 JUILLET

"s%)  MERCREDI A 1'»'EI’ﬂDREDI

f _ H | ._.J P
r . LUNDI
20 JUILLET

o - JEUDI 0 i
w a 22 JUILLET 23 JUILLET a 24 JUILLET |
DECO SALLE CREATION DE COCCINELLE |l CONFECTION DE MASQUES ATTRAPE |  REPETITION GENERALE
PHOTOMATON ET CHAT NOIR EN CARTON PARCOURS D’AGILITE LES AKUMAS ! DU SPECTACLE

JEU STOP AI{UMA S DE FIN DE SESSION

ﬂBJ ECTIF 'DBJECTIF OBJECTIF : g OBJECTIF : GEJ ECTIF:
& '@ @ @

Développer I'observation, Favoriser la créativité et Développer la motricité, Renforcer l'agilite, I'esprit d'équipe Prendre confiance en soi, coopérer
la concentration et le sens I'attention en réalisant une création la coordination et la confiance et la réactivité en participant et se préparer a présenter
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E

- e\ ”\’\f” JEUX D’ EAU GONFLABLES TOUS LES JOURS ! ="
| - :5“) 5 REPETITION DE DANSE TOUS LES JOURS ! © ==
. A PREVOIR CHAQUE JOUR :
) ANIMATRICE REFERENTE ‘ ' “ @ @

VETEMENT MAILLOT
CASQUETTE DE RECHANGE DE BAIN SERVIETTE CREME SOLAIRE GOURDE

‘¢ LEILA
* o
/ T8 oa¢ ENSEMBLE, AVEC MIRACULOUS, ON GRANDIT, ON JOUE ET ON S’ENTRAIDE ! «g

{ | A\ CE PLANNING EST SUSCEPTIBLE D’ETRE MODIFIE POUR DIVERSES RAISONS. A\




j{i C.A.S.E.V.S. ti P '+*_  PLANNING ETE
Centre d'Animation Socio-Educative de la Ville de Sergues *i"‘”f" DES 4-5 ANS

'*Q.fl_.:.r-:“" . o
. - .

e - - - - - e &
2 -
o s - — _";Ih'—-l—n_\_.___
-

OBJECTIF GENERAL :

S Favoriser l'autonomie, la créativité, I'entraide, le vivre-ensemble ge e vy ﬁ Z5a

- PO T et le plaisir a travers des activités ludiques et variées. X | H ti! Hj Eﬂ H

@ MARDI | @ MERCREDI | @ VENDREDI |
28 JUILLET 29 JUILLET 30 JUILLET 31 JUILLET

CREATION DU YOYO CONFECTION ET DEGUSTATION PEINTURE SUR GALETS MODELAGE DE SUCETTES
DE BROCHETES DE FRUITS ROUGES DE COCCINELLES EN PATE AUTODURCISSANTE

CHAMBOULETOUT o 4 || * s BOOM PARTY!

" @" OBJECTIF : @" OBJECTIF : | @" OBJECTIF : ' @ OBJECTIF : | @" OBJECTIF :
Favoriser la dépense physique, Développer la créativite, Eveiller les papilles, encourager Stimuler la créativité, la patience Développer imagination, la motricité
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